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1 Informacje ogolne

Portal powstat na potrzeby konkursu Ligii Zadaniowej. Stuzy gtownie do zarzadzania wynikami
ucznidéw oraz generowania réznego rodzaju raportow na potrzeby Kuratorium.

Organizacja danych

Najwicksza jednostka organizacyjna w serwisie jest rejon, ktory skupia pewna liczbe szkot. Do
konkretnych szkot przypisani sg uczniowie. Przedstawiciele szkot maja dostep do danej szkoty, jej
ucznidow 1 ich wynikow.

Ze wzgledu na hierarchi¢ danych, prace nalezy przeprowadza¢ wedlug kolejnosci: szkota, uczen,
wyniki.
Struktura portalu
Portal zostat podzielony na cztery czesci:
1. Administracja
o Wiadomosci — wiadomo$ci dotyczace portalu.
©  MoJj rejon — informacje o rejonie uzytkownika.
©  Moje konto — zarzadzanie kontem uzytkownika.
2. Konkurs
o Szkota — zarzadzanie szkotami w rejonie.
o Uczniowie — zarzadzanie uczniami w rejonie.
o Konkurs — wyniki uczniow z rejonu.
3. Dokumentacja

©  Dokumentacja uzytkownika.

Uwagi

1. Wigkszo$¢ stron serwisu zbudowana jest w nastepujacy sposob:
a) strony gtoéwnej podzielonej na dwie czg¢sci:
* sekcji wyszukiwania, ktora pozwala na wyszukanie konkretnych wpisow albo
zawezenie listy do okreslonych przypadkéow.
* listy juz zdefiniowanych wpiséw. W tej czes$ci pojawig si¢ skrocone informacje
dotyczace wpisow. W tej czesci nie mozna modyfikowac wpisow.
b) strony edycji/ tworzenia nowego wpisu. W tej czgsci mozna zmodyfikowaé wpis albo
utworzy¢ nowy.

Poszczegolne strony zostang omoéwione w dalszej czesci.
2. Do nawigacji nalezy uzywa¢ menu oraz przyciskow ,,powrot” itp. Cofanie si¢ do

poprzednich stron za pomoca klawiszy ,,backspace” lub ,,cofnij” przegladarki moze
powodowac pewne zaktocenia, np. zostanie wyswietlona nieaktualna zawartosc.



3. Pola z ttem koloru szarego sg nieedytowalne.

4. W czesci wyszukiwania mozna uzy¢ dwéch dodatkowych znakow specjalnych: * oraz %
Znaki te oznaczaja ,,dowolny (nawet pusty) ciag znakoéw”. Utatwiaja one wyszukiwanie.
Przyktad:

podczas szukania ucznidw wpisujemy w polu nazwisko: kow
otrzymany ucznia o nazwisku: Kow

podczas szukania uczniéw wpisujemy w polu nazwisko: kow*
otrzymany uczniéw o nazwiskach: Kow, Kowalik, Kowalski itp.

podczas szukania ucznidw wpisujemy w polu nazwisko: *ski
otrzymany uczniéw o nazwiskach: Jankowski, Biatkowski itp.

Znaki * 1 % mozna stosowa¢ zamiennie, w dowolnym miejscu stowa.

5. Uzytkownik przypisany jest do konkretnego rejonu. Moze on modyfikowac listy szkot,
ucznidow oraz ich wyniki, ale tylko w zawezeniu do konkretnego rejonu. Nie ma dostepu do
innych rejonow.

6. W przypadku niechcacego usunigcia wpisu (szkota, uczen) nalezy skontaktowac si¢ z

administratorem serwisu: liga.adm@mat.umk.pl

Wymagania serwisu.

Wymagania sprzgtowe:
— monitor o rozdzielczo$ci poziomej minimum 1024 punkty
Wymagania srodowiska:
— dowolny system operacyjny
— przegladarka internetowa: Internet Explorer od 8.0 wzwyz, FireFox, Opera, Chrome.

UWAGA: Internet Explorer 7.0 (i starsze) nie obstuguje poprawnie serwisu.
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2 Rejestracja.

Aby zarejestrowac si¢, uzytkownicy musza przej$¢ przez trzy etapy. Pierwszym jest
rejestracja swoich danych na stronie https://liga.mat.umk.pl/liga/rejestracja.php.

Liga Zadaniowa - rejestracja uzytkownika

r—Dane konta
Imie*:

Nazwisko™:

Login™:

Email*:

Opis:

Nowe haslo*:

Powtérz nowe haslo*:

Typ konta: Prosze wybrac -

Prosze podac stownie wynik dziatania®:
4+1-4

* - pola wymagane

anuluj nowe konto

Nalezy poda¢ swoje imig, nazwisko, login, poprawny adres email oraz hasto.
Hasto musi spetniac¢ nastepujgce warunki

— minimum 6 znakow

— przynajmniej jedna litera (a-z A-Z)

— przynajmniej jedna cyfra (0-9)

— przynajmniej jeden znak specjalny: @#$%"* |;:
Nalezy dba¢ o bezpieczenstwo hasta.

Nastepnie trzeba okresli¢ typ swojego konta. Do wyboru mamy: przedstawiciel rejonu oraz
przedstawiciel szkoly. Konta r6znig si¢ uprawnieniami oraz zakresem danych. W przypadku
przedstawicieli szkoty nalezy dodatkowo okresli¢ swoj rejon oraz wybraé szkofe. Jezeli docelowej
szkoty nie ma na liscie, nalezy skontaktowac¢ si¢ z przedstawicielami rejonu. Ostatnim krokiem tego
etapu jest podanie wyniku prostego dziatania. Wynik nalezy podac stownie, bez duzych liter, z
polskimi znakami. Etap konczymy klikajac w przycisk nowe konto.

Po utworzeniu konta, na podany adres email wysylana jest wiadomo$¢ z linkiem aktywacyjnym.
Link ten nalezy klikng¢ — potwierdzone zostanie w ten sposob poprawno$¢ adresu email. List
potwierdzajacy zazwyczaj dochodzi w ciggu 1 — 5 minut. Jednakze tutaj moga zdarzy¢ sie
opoOznienia sig¢gajace nawet godzin. W przypadku znacznych opdznien nalezy zglosi¢ ten problem

na adres liga.adm(@mat.umk.pl

Po potwierdzeniu adresu email nastepuje ostatni etap. Administratorzy (w przypadku
przedstawicieli rejonu) lub osoby odpowiedzialne za rejon (przypadek przedstawicieli szkot)
zatwierdzaja lub odrzucajg wniosek o rejestracje. Po zatwierdzeniu, na podany adres wysytana jest
wiadomos¢ o akceptacji oraz konto staje si¢ aktywne.



3 Administracja

3.1 Moj Rejon

Strona Moj Rejon ma charakter informacyjny o rejonie, do ktorego nalezy uzytkownik.
— Informacje o rejonie

Nazwa rejonu: IZa kopane

Rejon cbejmuje Zakopane 1
Opis: przyvlegie miejscowo3ci

Osoby w rejonie |Jan Kowalski

Powiaty w rejonie |Zakopane

Uzytkownik moze jedynie wypei¢ opis rejonu, jednakze to nie jest wymagane.

Pola:
— osoby w rejonie — zawiera list¢ 0sob, ktére sg dodatkowo przydzielone do danego rejonu.
— powiaty w rejonie — zawiera liste powiatow w rejonie.

3.2 Moje konto

Strona stuzy do edycji parametréw uzytkownika oraz zmiany hasta.

—Moje dane
Imie: |Andrze]
Nazwiske: |F’it
Login: |test2
Rejon: IZa kopane
Opis: test
Email: test@testpl
Zmiana hasla
Aktualne haslo:
Nowe haslo:
Powtorz nowe haslo:

Uzytkownik ma jedynie mozliwo$¢ zmiany swojego opisu oraz adresu email. Jezeli wystapi
konieczno$¢ zmiany innych parametréw, nalezy zglosi¢ si¢ na adres liga.adm@mat.umk.pl

Uwaga: nalezy upewni€ sig, czy adres email zostat poprawnie wpisany. Adres email
wykorzystywany jest migdzy innymi do resetu hasta.

Przyciski:
— zapisz — zapisanie zmian
— anulyj — cofnigcie zmian

Zmiana hasfa

Aby zmieni¢ hasto, nalezy w polu aktualne hasto wpisa¢ obecne hasto, natomiast w polach nowe 1
powtorz hasto dwa identyczne nowe hasta. Zmiang konczymy naciskajac przycisk zmien hasto.
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3.3 Reset hastla

W przypadku zapomnienia hasta, nalezy skorzysta¢ z linku zapomniatem/at hasta znajdujacego si¢
na stronie logowania serwisu. Link prowadzi do strony, ktora przeprowadzi pierwszg fazg resetu
hasta.

Prosze o podanie nastepujacych informacii:

Login
E-mail
Imie

Nazwisko

Nalezy na tej stronie wypetni¢ cztery pola, zgodnie z danymi, ktére zostaty wprowadzone podczas
rejestracji a nastgpnie uzy¢ przycisku resetuj hasto. Jezeli wszystkie dane zostaty dobrze
wprowadzone, to na adres email zostanie wystany list z linkiem do serwisu. Nalezy skorzysta¢ z
niego skorzystac.

Prosze o podanie nastepujacych informacijic

Login

E-mail

Imie
Nazwisko
Nowe haslo*:

Powtdrz nowe haslo*:

Po jego uzyciu pojawi si¢ podobna strona jak przy pierwszym kroku, ale z dwoma dodatkowymi
polami: nowe hasto oraz powtorz nowe hasto. Analogicznie jak poprzednio wszystkie pola osobowe
nalezy wypehi¢ oraz dodatkowo wpisa¢ dwa razy nowe hasto. Na koniec wystarczy klikng¢ zmien
hasto. Zasady tworzenia nowego hasta sg identyczne jak punkcie Zmiana hasta.

4 Konkurs

4.1 Szkoly

Strona Szkofy stuzy do zarzadzania danymi szkoty.

Lista szko6f

Lista szkot

 Sioh | Seibs | e Pova| Rem | P | b |
|Szkata pod nr 11 Adama Micki iec |Biotna 18 Glogéwho 86-100 Swieck |[Swiece  |Swiecie [0523312345  |iv_school@gmaicon # L
|2=spét Szkét Ponad Podstawowych nr 1 Generata ; | |Gagarina 123 87-100 Torur Torun Torun |48566113333  |zppp@umk.pl X 4

Nowa szkola

,Lista szkol” - wyswietla listg zdefiniowanych szkot.


https://plas.mat.umk.pl/liga/index.php?strona=2

Pola:
— Szkola zawiera nazwe szkoly, jej numer oraz imi¢

— Adres zawiera pelny adres szkoty: ulice, miasto, kod pocztowy oraz poczte (jezeli jest inna
niz miasto)
Przyciski:
— Nowa szkota — zdefiniowanie nowej szkoty.
— % _ usuniecie szkoty.

UWAGA usunigcie szkoty pociaga za sobg usunigcie ucznidow uczeszczajacych do tej
szkoty.

- A - edycja danej szkoty.

Edycja szkoly otwiera nowg strong.

Edycja / nowa szkofa
Edycja szkoly

odswiez powrot

— Informacje o szkole
Nazwa szkoly: Szkola Podstawowa
Numer: 5
Szkola imienia: Polskich Olimpijczykow
Siedziba: Swiecie
Ulica Wojska polskiego 3
Miasto: Swiecie
Kod: 386-105
Poczta: Swiecie
Powiat: Swiecie
Rejon: Swiecie n. Wislag -
Fax:
Email:
Dopelniacz nazwy: Szkoly Podstawowej

Miejscownik miasta / siedziby: Swieciu

anuluj zapisz

Panel edycja/ nowa szkota pozwala na edycj¢ szkoty lub zdefiniowanie nowe;j.

Nalezy wypehi¢ takie pola, jak: nazwa szkoty, numer, imie szkoty, siedzibe (jezeli jest inna niz adres
szkoty), adres (ulica, miast, kod, poczta, powiat), fax, email, dopetniacz nazwy szkoty oraz
miejscownik miasta lub siedziby. Rejon bedzie juz automatycznie wypekniony.

Jezeli szkota nie posiada numeru to nalezy wpisa¢ 0 w polu numer, w takich przypadkach numer nie
bedzie wyswietlany. W podobny sposdéb mozna poming¢ imi¢ szkoty — zostawiajac puste miejsce.

Przyciski:
— powrot — powr6t na poprzednig strong.
— anuluj — reset formularza. W przypadku nowej szkoty wyczyszczone zostang wszystkie
pola. W przypadku edycji szkoty, pola zostang przywrocone do oryginalnych wartosci.



— zapisz — zapisanie zmian (edycja szkoty)
— dodaj — dodanie nowej szkoly (nowa szkota).

Uwaga: w obecnej postaci portal wymaga wpisania nazwy 1 numeru szkoty, jednakze pozostate dane
adresowe powinny zosta¢ uzupetnione, gdyz wymaga tego kuratorium.

4.2 Uczniowie

Strona Uczniowie stuzy do zarzadzania uczniami w danej szkole.

Szukaj Ucznia
Szukaj ucznia

dowolny -

szukaj wyczysc szukanie

Panel ,,Szukaj ucznia” pozwala na wyszukanie konkretnego ucznia lub na zawezenie listy uczniow.
Ucznidow mozna wyszukaé wedtug pol: poziom, nazwisko oraz nauczyciel. Szkota 1 klasa sa listami
wyboru.

Przyciski:

— szukaj — szukaj uczniéw wedtug zadanych poél
— wyczys$¢ szukanie — resetuje wyszukiwanie do wartosci domysinych

Lista uczniow

Lista uczniow

" Wnie | Numisko [Datwur| K | Roow | S | Naucyeel | |
J4an |Kowalski |1981-03-05 |6 podstawowa  |Swiece |Szkola podstawowa nr 11 Biotna 18 Glogdwko [Justyna Nowak X £
|Andrzei |Nowsak |1981-09-09 |6 podstawowa  [Torwrt |Zespst Szkst Ponad Podstawowych nr 1 Gagar [Anna Zat X B 4

Lista uczniow - wyswietla liste zdefiniowanych uczniéw (z uwzglednieniem wyszukiwania).
Pola:
— Szkota zawiera nazwe szkoty, jej numer oraz adres

Przyciski:
— Nowy uczen — zdefiniowanie nowego ucznia.
— % _ysuniecie ucznia.
— - wyniki ucznia
- A- edycja danego ucznia.

Nowy uczen, wyniki ucznia oraz edycja ucznia otwieraja nowa strong.



Nowy uczen/edycja ucznia

Nowy uczen

odswiez powrot

— Informacje o uczniu
Imie: Jan
Nazwisko: Kowalski
Data urodzenia: 2003-07-01

Miejsce urodzenia: Swiecie

Rejon: Swiecie n. Wistg -
Szkola: Szkola Podstawowa nr5im. Polskich Olimpij =
Poziom: 6 podstawowa -
Klasa: 6 podstawowa -

Nauczyciel: Anna Nowak
Ple¢ naunczyciela: kobieta -
Liczba p. z I etapu: 15
Numer ewiden.:
Ple¢ ucznia: mezczyzna -
Zgoda na przetwarzanie danych™: v

* - uczen / uczennica wyrazit zgode na przetwarzanie danych osobowych w zwiazku z

obshiga konkursu "Liga zadaniowa".

anuluj dodaj

Panel edycja/ nowy uczen pozwala na edycje danych o uczniu lub dodanie nowego.
Nalezy wypehi¢ takie pola, jak: imig, nazwisko, data urodzenia, miejsce urodzenia, szkota, klasa
oraz nauczyciel.

Uwagi:

data musi by¢ w postaci RRRR-MM-DD, gdzie RRRR to rok, MM — miesigc, DD — dzien.

rejon bedzie automatycznie wypekniony.

szkota begdzie automatycznie wypetniony

liczba punktow z I etapu nie jest polem obowigzkowym. Jezeli zostato to pole wypethione,
to musi by¢ poprawng liczbg.

Numer ewidencyjny — bedzie nadany w pdzniejszym terminie.

zgoda na przetwarzanie danych — prawni opiekunowie ucznia muszg wyrazi¢ zgode¢ na
przetwarzanie danych. Brak zgody uniemozliwi dodanie ucznia.

Przyciski:

powrot — powr6t na poprzednig strong.

anuluj — reset formularza. W przypadku nowego ucznia wyczyszczone zostang wszystkie
pola. W przypadku edycji danych o uczniu, pola zostang przywrocone do oryginalnych
wartosci.

zapisz — zapisanie zmian (edycja ucznia)

dodaj — dodanie nowej szkoty (nowy uczen).

4.3 Konkurs

Strona ,,Konkurs ” jest najwazniejszym miejscem w serwisie. Pozwala na edycj¢ wynikow
poszczegbdlnych uczniéw. Istnieja dwie drogi dostepu do tej strony. Pierwsza to Sciezka menu:
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Konkurs/konkurs, druga to uzycie przycisku * | na stronie z listg uczniow. W zaleznosci od wyboru
strona konkurs moze wygladac¢ inaczej, jednakze funkcjonalno$¢ zostaje bez zmian.

Pelny dostep do tego panelu maja przedstawiciele rejonu. Przedstawiciele szkoly moga tylko
przeglada¢ wynik swoich uczniow

Szukaj Ucznia

— Szukaj ucznia

dowolny -

szukaj wyczysc szukanie

Panel ,,Szukaj ucznia” pozwala na wyszukanie wynikow konkretnego ucznia lub na zawgzenie listy
wynikéw. Wyniki ucznidéw mozna wyszukac¢ wedtug pol: poziom, nazwisko, nauczycie oraz liczbie
obecnosci na 2 i 3 etapie. Klasa jest lista wyboru.

Przyciski:
— szukaj — szukaj uczniow wedtug zadanych pol
— wyczys$¢ szukanie — resetuje wyszukiwanie do wartosci domysinych.

Panel szukaj ucznia nie jest widoczny, gdy ta strona zostanie wywotana za pomoca przycisku
»wyniki ucznia " ze strony Uczniowie.
Wyniki uczniéw / ucznia.

Panel wyniki uczniow/ucznia pozwala na edycje wynikdéw uzyskanych przez poszczegodlnych
uczniow.

Pierwszym elementem jest skrot informacji o danym uczniu:

Namisko | wis | Dataw| Mow [Kiasa| Posom | Soko | Nawyoil [Fepll] |

|Nowsak J4an |2000-01-01  [Torus |6sp.  |Bpodstawows  |Szkola Podstswows nr 2 im. Adama Mickiewic: |Dorots Kowalska [T1am = 4

Przyciski:

- A jego kliknigciu otwarta zostanie strona z edycjg informacji o danym uczniu. Przycisk
ten widoczny jest jedynie w Sciezce menu/Konkurs/konkurs.

— Pokazwynkiv — odstania wyniki danego ucznia,
—  Ukryywynki & — zastania wyniki danego ucznia.

Wyniki uczniéw w $ciezce menu/Konkurs/konkurs sa domyslnie ukryte. Liczba punktow z etapu I1
ma nastepujacy format: liczha punktow(liczba_obecnosci)

11



Wyniki ucznia — punktacja
W tej czesci dostepna jest punktacja uzyskana przez danego ucznia.

| Etap [ Sp. |Obecaose|Zad.1{Zad. 2 [Zad. 3|Zad.4]Zad. 5 |Zad. 6| Suna
30

1 5 5 5 5 5 5

2 4 4 4 4 4 4| 24
3 3 3 3 3 3 3| 18
1

lof of o] of of of 0

rejonowy

wojewodzki
Uwagi:
— etap rejonowy (trzy spotkania) jest dostepny dla kazdej klasy

etap wojewodzki nie jest dostepny dla uczniow klasy I gimnazjum.

za kazde zadanie przewidziane jest punktacja o 0 do 5 punktow.

obecnos¢ — uczen uczestniczyt w danym spotkaniu.

Wyniki ucznia — efekt
Efekt jest to koncowy stowny wynik ucznia w danym etapie konkursu.

mm-

rejonowy 72 0 72 80.00% Il miejsce ~ X =
wojewodzki 0 0 0,00% - -

Efekt liczony jest w nastepujacy sposob:

Etap rejonowy:

Liczba punktow Wynik
[75-90] I miejsce
[60-75) IT miejsce
[45-60) III miejsce
[40-45) Wyréznienie

Kwalifikacje do etapu wojewddzkiego (uczniowie klasy 6 sp. oraz Il gimnazjum) jest
przyznawana, gdy uczen uzyska 75 % punktow'.

Etap wojewddzki (tylko klasa 6 sp. oraz II gim.):

Liczba punktow Wynik
[75% - 100%] Laureat
[35% - 75%) Finalista

1 Podana warto$¢ procentowa jest przyktadowa. Jest ona ustalana przez przedstawicieli UMK. Moze by¢ inna na

r6znych poziomach.
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Edycja wynikow w etapie wojewddzkim jest dostepna dla uzytkownikdw, ktérzy zostali przypisani
do rejonu UMK.

UWAGA:

Ikona £ oznacza, ze wynik punktowy lub efekt koncowy zostal r¢cznie zmieniony przez
przedstawiciela rejonu lub UMK.
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